软件工程(085212)
一、学科简介

河南理工大学计算机科学与技术专业于1984年起招收本科生，是国内较早开办计算机教育的高校之一。2005年获得计算机软件与理论硕士学位授予权并招生，2011年获得软件工程一级学科授权点，2011年获得计算机技术、软件工程专业学位硕士学位授予权。主要培养从事软件设计、开发、制作、检测和质量控制、软件应用及软件企业管理等的高级工程技术人才。

二、培养目标

面向国民经济信息化建设和发展的需要、面向企事业单位对软件工程技术人才的需求，培养高层次实用型、复合型软件工程技术和软件工程管理人才。使学生能够掌握软件工程领域坚实的基础理论和宽广的专业知识，能够按照软件系统工程思想进行大型软件设计、开发、研制、产品化、实施、组织等研究；在毕业时能够从事软件工程独立设计和实现行大型软件系统、软件产品的研制及关键技术的研究，并能够对软件开发过程进行全面管理。

三、研究方向
1、知识工程与智能软件
本方向主要进行知识工程、专家系统、数据挖掘、复杂网络结构与动力性分析、智能Agent与多Agent、机器学习、Web挖掘、本体构建等方面的理论、方法与技术研究，并着力于智能软件和智能软件开发平台，及其在矿山信息化、企业信息化和应急管理等方面的应用。 

2、信息系统设计与开发

本方向以计算机技术和企业管理科学为基础，主要研究计算机技术、运筹学、组织行为学等多学科技术在企业生产运作中的应用，突出ERP和现代物流的应用特色；研究商务和金融活动中的信息处理，包括电子政务、电子商务、电子金融等，推动信息技术在国民经济各领域的应用，努力实现并提高信息处理技术的社会效应和经济效益。
3、服务科学、管理与工程
本方向以信息服务科学、管理与工程(Service Sciences, Management and Engineering, SSME)的研究为技术支撑，主要面向工业服务及公共服务领域，对具有重要应用前景的理论和方法进行应用研究和工程开发，主要涉及对软件系统架构(SOA)、软件开发技术、软件开发过程、软件质量控制等有关软件系统开发各方面的全方位研究。  

4、智能信息处理
本方向以煤矿应用为背景，专注于决策支持系统与虚拟现实的交叉、融合，主要研究方向包括计算机图形学、计算机动画、虚拟现实与人机交互等计算机图形图像领域的前沿计算技术和设计表现手段， 信息融合和系统集成理论、决策支持系统的架构与算法、知识处理理论与算法、机器学习理论和算法等智能信息处理技术，以及二者相互融合的相关领域应用。
四、课程设置、必修环节及学时、学分分配
课程设置、必修环节及学时、学分分配表（硕士-应用型）

	课程

类别
	课程编号
	课程名称
	学时
	学分
	开课

学期
	开 课

单 位

	公共

学位课
	M141001
	第一外国语基础
	128
	4
	1-2
	外语学院

	
	M121001
	中国特色社会主义理论与实践研究
	36
	2
	1
	政法学院

	基础

理论课 
	M111026
	组合数学
	40
	2
	1
	数信学院

	专业

技术课
	M092006
	现代软件工程
	36
	2
	1
	计算机学院

	
	M092001
	多媒体技术
	36
	2
	1
	计算机学院

	
	M092009
	高等计算机网络
	36
	2
	1
	计算机学院

	选修课
	M121007
	自然辩证法概论
	18
	1
	2
	二选一

	
	M121008
	马克思主义与社会科学方法论
	18
	1
	2
	

	
	M092002
	软件构件理论与技术
	36
	2
	2
	计算机学院

	
	M092003
	软件项目组织与管理
	36
	2
	2
	计算机学院

	
	M092004
	工程数据库设计与应用
	36
	2
	2
	计算机学院

	
	M092005
	软件复用技术
	36
	2
	2
	计算机学院

	
	M092007
	集成系统与中间件技术
	36
	2
	2
	计算机学院

	
	M092008
	面向对象技术及应用
	36
	2
	2
	计算机学院

	
	M092BX1
	数据库系统原理
	36
	0
	2
	补修

	
	M092BX2
	计算机网络
	36
	0
	2
	补修

	必修

环节
	SSKT01
	开题报告
	
	1
	3
	计算机学院

	
	SSSJ01
	专业实践
	
	4
	2.5-4
	实践基地

	
	SSTY01
	体 育
	30
	0
	1
	体育学院


注：专业学位研究生在规定的学习期限内所修总学分不少于17学分，一般不超过19学分。其中，公共学位课为6学分，基础理论课2学分，专业技术课6~8学分。跨专业或以同等学力考取的专业学位研究生，应补修本专业本科主干课程不少于2门。





























































